Devaty ukol: Lesni bytosti (1. 6. 2020)

Zadani pro mladsi déti (Po1, Ut1 a St1)

V minulém zadani jste zkouSeli namalovat ducha zdravého a nemocného lesa.
Tentokrat zkusime v lese jesté zlstat a podivat se na jeho dalSi bytosti z dob
minulych i dnesnich.

Drive se lidé bali véci, které nedokazali vysvétlit a pfedstavovali si, ze v lese Ziji
rizné bytosti, které jim mohou ublizit nebo také pomoci. Byla to napfiklad rusalka,
vila, vodnik, éarodéjnice a lesij — stréZce lesa (obdoba feckého Pana). Rikalo se
také: "Kdo se boji, nesmi do lesa".

Dnes uz toto pfislovi pouzivame v trochu jiném vyznamu. Lidé se totiz vyvijeji a tak v
pohadkach uz mizete slySet, ze pan lesa neni zadny leSij, ale hajny a podobné. Ve
skuteCnosti les totiz neni nebezpecny. Dnes vnimame les spisSe jako misto klidu a
odpocinku a bytosti v ném pro Clovéka nepfedstavuji nebezpeci. Vzpomernite si, tfeba
na pohadku Kuky se vraci nebo Maly Pan.

Tvym ukolem bude nakreslit nebo namalovat lesni bytost — hodnou nebo zlou.

Lesni bytosti se €asto proménovali v rizna zvifata nebo rostliny, mély nadpfirozené
schopnosti atd. MGze$ nakreslit bytost, kterou znas ze starych povésti jako je napfr.

rusalka nebo vila nebo si vymyslet svou vlastni.

Obr. 1 - Rusalka, vodnik, leSij — lesni muz, z pohadky Kuky se vraci, z pohadky Maly
Pan




Zadani pro starsi déti (Po2, Ut2 a St2)

pfedchozi téma, o lesu, ktery pfiSel o svoje stromy, mé na tolik ovlivnilo, Ze jsem si
fekla, Ze by nebylo vlibec Spatné se trochu vice, o jeho skrytém a tajemném svété
dozvédét.

Jak nato?

Kdo chce objevit krasu lesa, musi se pohybovat tiSe, mit otevienou mysl, ale i
vSechny smysly. Umét se divat a byt trpélivy. Né, nadarmo se napfiklad fika:

“Hory chyby neodpoustéji “nebo “Jak se do lesa vola tak se z lesa ozyva“.
Pohybujte se a chovejte proto v lese s uctou vuci jeho tvoriim, rostlinam i prostredi.

Zastavte se na jednom misté a pofadné si ho prohlédnéte, tak jako byste si jeho kus
chteéli vzit s sebou doma, nékolika nasobné zvétsili obraz na hledacku vaseho
fotoaparatu.

PFemyslejte o tom, co vidite a co ne. Jaké zvifata a podivné stvofeni les mohou
obyvat.

Kdo je to lesni bytost?

muZze ji byt vila, tvor neznamého puvodu, myticka postava, pohansti bohoveé,
trpaslici? Ke slovu se, ale muze dostat i jakykoliv Zivy tvor éi rostlina, ktera Vas z
néjakého duavodu oslovi? pozn.: pohan - ¢lovék nevéfici v boha

Jisté vite, Ze kazdy pfibéh ma svoje kladné i zaporné hrdiny.

Pokud Vam mohu napovidat, jasnymi zaporaky mohou byt pfedméty a tvorové, ktefi
lesu Skodi nebo do néj z néjakého divodu nepatfi (odpadky, jedovaté rostliny a
ZivocCichové, aj.).



Obr. 2 - Tvorové z pfibéhu ,, Mikrokosmos ,,, od mravence po uzasné o€i zaby

Co je na pozadi toho vseho?
Vasim spoluzakdm jsem donesla dva kusy dnesniho lesa, pfimo do vyucovani.
Byly to zapomenuté kulaté platy kmene smrku s vyraznou reliéfni kresbou letokruhu.

Ty se staly détem pozadim vykresu, ale i vstupni branou do pfibéhu o lesnich
bytostech.

Kazdy si vzal na chvili k sobé jeden z téchto dvou kusu, polozil na néj papir formatu

A3 a vytvarnou technikou “ frotaze”; (z francouzského Frotter — tfit, drhnout, natirat)

Jje umélecka technika kopirovani, resp. prfenaSeni reliéfni struktury na papir), prenesl
reliéfni strukturu letokruhl na papir.

Nékdo pouzil k tvorbé pozadi a pfeneseni struktury letokruht na papir, voskové ¢i
obycCejné pastelky, nékdo mékkou grafitovou tuzku v laku.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Kop%C3%ADrov%C3%A1n%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Reli%C3%A9f_(socha%C5%99stv%C3%AD)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pap%C3%ADr
https://cs.wikipedia.org/wiki/Reli%C3%A9f_(socha%C5%99stv%C3%AD)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pap%C3%ADr

Obr. 3 - struktura letokruht jednoho z kulatych kust kmene smrku

Da se rici, ze déti k tvorbé pristupovali velmi originalné a netradicné:
(pozn.: zamérné Vam neukazuji jejich podobu na fotografii)

strukturu letokruhd déti vyuZili k vytvofenis;

nové lesni planety s prapodivnymi tvory,

spiralovité cesty, po které kraceli bytosti z lesa,

stala se tvarem kopcovité krajiny,

pfimo ze struktury letokruht vyrastaly nékteré lesni bytosti,

podle tvaru a velikosti letokruhd, tak jak plynul ¢as.

Motiv letokruht byl stale pozadim a do popfedi vstupovaly lesni tvorové, ktefi byl
Jakkoliv vizualné odliseni pomoci vyrazné barvy, barevného kontrastu, obrysu Ci
pfimo bilého pozadi...



Jak nato doma?

nechejte na sebe pusobit vSe, o ¢em jste si precetli. Kresbou letokruhd kmene
stromu se muzete i nemusite inspirovat.

Zajdéte si do lesa na prochazku, nechejte si jeho o bytostech zdat, zavrete si o¢i,
zapojte fantazii, necht’ vede vase napady i ruku po papire...

Mdzete pokreslit jeden papir formatu A4 - A3, nebo hned nékolik papirt, ponorit se
do svéta komiksu Ci vyrobit lesni tvory z materialt, které nalezne primo v lese a
vyfotit je v prostfedi, kde Ziji a nejlépe se citi...

Postaci Vam klubi¢ko prirodniho nebo bilého Spagatu, ntZKky, pruhledna lepici paska
Ci jiné vytvarné potreby, které budete mit po ruce...Hrejte si a bavte se ©

Kdybychom zapatrali v historii Ceského filmu a pohadek, inspiraci Vam mize byt:
pfibéh o Otesankovi, napf. od Jana Svankmajera, vy$e zminéné animované filmy pro
déti Maly pan, Kuki se vraci ¢i komiks o Velkém putovani vlase a brady od vyborného
Ceského vytvarnika FrantiSka Skaly a;.

Obr. 4 - pfib&h o Otesankovi (Jan Svankmajer) a Maly pan (Franti$ek Skala)



Obr. 5 - Kuki se vraci (Jan Svérak)



VELKE PUTOVANI |
VLASE A BRADY

Obr. 6 - Komiks ,, Velké putovani vlase a brady , (FrantiSek Skala)

Ale také velmi jedine¢na pocitacova hra Samorost od vytvarnika Jakuba
Dvorského, vyvinuta ¢eskou firmou Amanita Design.

Ac je pomérné kratka, tak diky surrealistické grafice a pfibéhu vy¢niva nad ostatni
hry v této kategorii. Hrdinou hry je maly trpaslik, ktery ma béhem péti kol za ukol
zachranit svou planetku tim, Ze vychyli z kurzu planetu druhou, ktera mifi na jeho
domovskou. Link na praci studia: https://amanita-design.net/games/samorost3.html



https://cs.wikipedia.org/wiki/Amanita_Design
https://cs.wikipedia.org/wiki/Surrealismus
https://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_grafika
https://amanita-design.net/games/samorost3.html

Obr. 7 - PocitaCova hra Samorost (Jakub Dvorsky)

Na Vase prdce se budeme moc tésit a brzy na vidénou. Uéitelky VO ZUS Slunné

Obé dvé verze ukoll, opét kvalitné nafotte a posSlete mailem své pani ucitelce
vytvarného oboru na ZUS Slunna:

MgA. Alené Krhankové (Po1, Po2):

krhankova.alena@zus-slunna.cz

MgA. Adéla Lejskova Raskova (Ut1, Ut2, St1, St2):

lejskova.adela@zus-slunna.cz
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